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Poziția în statul de funcții 55 
Funcție Asistent 
Discipline Programare Java 

Tehnologii web 
Programarea calculatoarelor şi limbaje de programare II 

Domeniu ştiințific Domeniu principal - Ingineria sistemelor   
Domeniul secundar -  Calculatoare și tehnologia informației  

Atribuțiile / activitățile 
aferente 
 

Activitate didactică conform structurii postului și alte activități incluse în norma didactică 
(examene, teste, verificări lucrări de control, teme de casă etc., îndrumare lucrări de 
absolvire, îndrumare activitate practică (tutoriat), conducere activități și cercuri 
studențești, concursuri profesionale, îndrumare cercetare științifică studențească, 
consultații). Cercetare științifică; Pregătire didactică. 

Salariul minim de încadrare  
Probe de concurs Prelegere științifică 

Prezentarea publică a planului de dezvoltare a carierei 
Tematica prelegerii științifice  • Algoritmul de sortare Bubblesort. 

• Mecanisme de tratare a excepțiilor în Java. Blocuri try-catch-finally, aruncarea 
excepțiilor (throw, throws). 

• Lucrul cu fluxuri de fișiere în C/C++. 
• Principiile programării orientate pe obiecte. 
• Moștenirea claselor în Java. Cuvântul cheie extends, utilizarea polimorfismului. 
• Metode de utilizare a claselor și a obiectelor. 
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